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Skargardsungarnas rapport cicoe

SCANDINAVIA

Karnvarden
Hej!

Vi ar Skargardsungarna och vi bestar av
elever fran Kokar, Kumlinge och
Brando, tillsammans ar vi 7 elever.
Vissa av oss hade traffat varandra forut
och vissa har inte traffat varandra.

Vi tyckte val att FFL 13t intressant och
darfor gick vi med. Nagra av oss hade
inte ens programmerat forut sa det var
roligt att prova sig fram, de som hade
programmerat forut hade det inte sa
svart att gora det och de fick hjalpa de
andra for att forsta

programmering. De flesta har ju byggt
med LEGO forut sa det var ganska
enkelt att bygga pa roboten.

Vi har kommit déverens bra for vi har haft ndstan samma asikter. Vi diskuterade online och
anvdnde en padlet for att komma pa nya idéer. Vi har behovt kompromissa om vad vi ska gora
for projekt for att komma framat, nagra ville ha typ en sport men andra ville ha skruva pa
motorer och da kom vi 6verens om att skruva pa motorer for de flesta har inte gjort det och
det ar ju meningen att lara sig nagot nytt. Vi har diskuterat mer om saken vi ska gora, for att
hitta en I6sning och att alla blir néjda.

Det viktigaste for oss i laget har varit att ha kul och ha en god stamning. Vi har skojat runt och
varit snalla mot varandra och pa sa satt har vi haft en bra stamning och haft roligt.
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Inkludering
e
kompromissa
Qo
Kompromissa
Qo
Lyssna p& dom, vi réstar

Qo
Hur kommer ni att ta med
allas idéer och hur kommer ni
att hantera om ni tycker olika
i gruppen? Hur kan man se
till att ingen blir utanfér?

Qo

Samarbete

+

Att vi ska vara bra pd att samarbeta H

och att vi vinner

Qo

Kul

+

Sé ingen kénner sig utanfér H

Qo

Bygga roboten

Att ha Kkul

Qo

Hur kommer ni att arbeta
som ett team? Vad dr viktigt
for just ditt lag?

Qo

Alla ska kdnna sig inkluderade
Qo

Att alla har ett jobb

Qo

Vad vill du géra for att du

och alla andra ska ha kul frén
dag eft fill turneringsdagen?
Vad krdvs for att var och en
av er ska kdnna stolthet 6ver
era insatser frén idag fram till
turneringen?

Qo

Hélla kontakt
+
Messenger
Qo
Gilla det ni féredrar eller

skapa ett annat alternativ
som inte finns med

Qo

Discord

Q1

Whatsapp

Q1

Messenger

Qo

Meil

Hdr ér var paddlet om hur vi skulle jobba med kdrvérden fran var férsta triff

For att komma pa olika idéer att gora
projektet sa har vi kollat pa videos och
pratat med kunniga inom det.

Vi har haft flera onlineméten dar vi pratat
om projektet och vi har haft valdigt roligt. Vi
har dven haft ett lager dar vi alla traffades
och hade roligt for vi kunde antligen
programmera tillsammans.
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Teknik

Varan strategi med roboten har varit att géra det sa enkelt som majligt, bade fér robotens
konstruktion och for programmeringen. Vi har utgatt fran en bas av Lego Prime Spike och
modifierat den for att kunna fungera pa sa manga utmaningar som mojligt.

Hjalpmedel

Grundutrustningen for var robot dr en arm
som latt gar att modifiera for olika
uppdrag utan att det tar lang tid. Armen
anvander vi bade for att knuffa, trycka och
dra, det ar passande for da behéver man
inte byta delar ofta. En enkel modifiering
av den som vi dr ndjda med ar nar den ska
dra baten genom att da fasta en liten krok
pa armen som fangar och drar kameran.
Pa uppdrag dar armen inte behdvs har vi
planerat det sa att den dnda kan sitta kvar
for att spara extra tid genom att slippa
gora om den.

En annan viktig del som vi ar néjda med ar att vi
gjort en bakre ram som gor att vi enkelt kan veta
exakt var den ska starta. Med sma bitar som éar fasta
i ramen kan vi sdtta dem parallellt med strecken i
startomradet och med ramen kan vi veta att
roboten ar helt rak nar den ska starta.

Till ett uppdrag har vi dven gjort en specialarm som gor det enklare att putta pa saker
jamfort med den i var grundutrustning.
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Motorer
Roboten har tre motorer, en for armen som kan
lyftas och sankas. Tva motorer som kor hjulen.

Strategi

Var strategi ar att fa gjort sa manga latta uppdrag
som mojligt sa om tiden tar slut sa har man nagra
poang iallafall. Vi forsoker gora allt sa enkelt som
maijligt. Vi har diskuterat vilka uppdrag som verkat
|attast och sa har vi fokuserat pa de som ar nara
startomradena. En annan prioritering har varit att ta
de uppdrag som inte krdver sa mycket utrustning.
Eftersom vi har varit pa olika stallen har vi haft tre
robotar som vi har testkért med, det har varit viktigt att de sett lika ut eftersom vi bara
kommer ha en under sjdlva turneringen.

Det har varit viktigt att vi har testkort varje program manga ganger for att vara sakra pa att
de faktiskt fungerar sa att det inte bara har rakat var tur om roboten lyckats med det vi
tankt.

Programmeringen

Vi har anvant programmerings programmet ”Lego spike prime education” nar vi
programmerat. Vi har valt att anvanda ett programmerat program for varje utmaning, sa att
roboten kommer hem efter ett uppdrag. Vi hade kunnat spara tid genom att koéra flera
utmaningar pa en gang, men risken ar stor att nagot gar fel, darfor har vi valt att sdkra upp
genom att ta hem den mellan varje utmaning.
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Projekt — motorrum i VR

Vi ville kunna skruva pa fordon tillsammans, men vi bor pa olika dar sa vi kunde inte traffas
och gora det sa ofta pga att farjorna aldrig gar. Darfor ville vi komma pa en |6sning pa hur vi
skulle kunna gora det tillsammans fast vi var pa olika platser.
Vi kom pa att vi kunde anvdnda oss av VR, vi sokte lite och hittade spel dar man kan skruva
pa fordon tex Car Mechanic Simulator. Men man kan inte dela med sig till sina vdnner som
inte har nagon motor att skruva pa. Vi hittade att man kan anvdanda messenger i VR for att
parta med varandra nar man skruvar. Men da ser man inte vad den andra gor.

For att komma pa projektidén diskuterade vi vara hobbyer och valde tillsammans en vi skulle

fokusera pa.

Emelie Hanstrém + 3 « en manad

54
“%&  FLL vad dr dina hobbyer
skruva £ lyssna pd musik H Piano
H190 SH190
Ho Qo
kéra fyrhjuling och cross i Fiction
skjuta pilbdge H
H1Qo H19Q0
H1P0
spela fotboll H Spela
spela H
HoFo oo
Ho[Po
Bygga med lego Fotboll
52Qo0 H1Fo

Vi tittade pa videos om teknologi och
brainstormade kring olika teknologiska idéer.
Mellan traffarna funderade vi pa I6sningar och
problemet och delade sedan med oss pa online
traffarna. Vi pratade med en VR expert Barry
Haughey pa Hologen. Han utbildar inom digital
design och utveckling, med sarskild inriktning pa
Virtual reality, samt ar en digital konstnar som
jobbar i bade Europa och USA med olika digitala
projekt. Genom Barry fick vi idéer hur projektet
kan se ut. Barry gjorde
en prototyp av varat
projekt i VR. Vi testade
prototypen, och kollade
pa hur rummet skulle se THEBASICS
ut.

ENGINES 100
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Trummor

4H190

hot wheels

SH190

Pyssla
SH190
Titta pd yt

$H290

nerf krig

H2Qo

skruva

HoJo

Rita

H1F0

Spela

Ho[Fo

Vilken teknik finns det?

H
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VR,
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Var forsta 16sning var att géra sa att man kan skanna in det man har framfér sig irl, i riktiga
livet, fast vi bestamde att det ar planer for framtiden. Sa nu andvander vi 3D modeller for att
kolla pa motorer i VR. Losningen till vart problem ar att skapa VR rum dar man kan skruva pa
fordon, fast inte bara det utan ocksa bara umgas med vanner. Det funkar pa dator eller
telefon ocksa. | rummet finns 3D modeller pa olika fordon, det finns filmer och sant man har
gjort, skisser pa ritningar och l6sningar, och det finns ocksa bilder pa skadrgarden.
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Skiss pa vart férsta projekt som ér vad vi hoppas att ska funka i framtiden

Programmet vi anvander ar gratis, sa alla som har telefon, dator eller VR headset kan
anvanda det.

Med vart Motorrum kan ungdomar traffas for att dela sitt intresse med varandra. Man
behoéver inte vara pa samma plats, men man kan dnda prata och visa saker for varandra.
Man kan ocksa gora andra saker i rummet, t.ex. rita. | framtiden kanske vi ocksa skulle kunna
gora rum for andra intressen.

Hinder vi kom fram till var att det ar dyrt med VR-headset, internet maste fungera som det
ska och VR-headsetet far inte fa slut pa strom.

Vi ska dela var 16sning med skargardsungdomar, men kanske andra som bor pa stéllen dar
det inte finns sa manga manniskor.
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Kallor:
Barry Haughey pa Hologen https://www.hologen.org/

STEAM Car mechanic stimulator
https://store.steampowered.com/app/1190000/Car Mechanic Simulator 2021/
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https://www.hologen.org/
https://store.steampowered.com/app/1190000/Car_Mechanic_Simulator_2021/

